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Przeznaczenie szkolenia

Szkolenie skierowane do 0sdb, ktére majg podstawowq wiedze w tworzeniu aplikacji (kanw) w Power
Platform - Power Apps i chcg rozwija¢ swoje umiejetnosci postugiwania sie poleceniami Power Fx i

tworzy¢ bardziej zaawansowane rozwigzania biznesowe w $srodowisku Microsoft 365.

Korzysci wynikajgce z ukohczenia szkolenia

Stuchacz konczacy szkolenie bedzie umiat tworzy¢ zaawansowane aplikacje w Power Platform - Power
Apps.

Beda to aplikacje z funkcjonalnosciami dopasowanymi do skomplikowanych wymagan biznesu.
Podczas warsztatu kursant zapozna sie z dobrymi praktykami w tworzeniu kompleksowych rozwigzan
biznesowych opartych o platforme SharePoint i Power Apps.

Uczestnik wyniesie ze szkolenia solidne przygotowanie i wiedze na poziomie junior power developer.

Oczekiwane przygotowanie stuchaczy

Uczestnik powinien posiada¢ wiedze réwnowazng z ukonczonym szkoleniem: Power Apps - podstawy
tworzenia aplikacji kanw (kod: apps01)

Osoba uczestniczgca w szkoleniu powinna biegle postugiwa¢ formutami w skoroszytach Microsoft Excel,
bezproblemowo obstugiwaé przegladarke internetowg oraz zna¢ podstawowe funkcjonalnosci platformy
Microsoft 365.
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Jezyk szkolenia

jezyk polski

Czas trwania

2 dni / 14 godzin

Agenda szkolenia

1. Tworzenie zaawansowanych funkcjonalnosci przy uzyciu (teoria i konkretne zastosowanie)
e Zmiennych kontekstowe i globalnych
o Kolekgji
2. Polecenia Power Fx i zaawansowane formuty
¢ Przypomnienie najwazniejszych zasad wpisywania polecen
e Komentowanie kodu
e Tworzenie zaawansowanych formut, sktadajacych sie z wielu funkgcji
e Zaawansowane wykorzystywanie wtasciwosci i regut kontrolek i elementéw bedacych czescig aplikacji
3. Utworzenie aplikacji (przypadek uzycia) - warsztat.
¢ Przedstawienie koncepcji i wymagan zlecajgcego utworzenie aplikacji Power Apps
¢ Przekazanie dostepéw do Zrédet informacji (listy SharePoint, plik excelowy) i zapoznanie sie z ich budowq i
rodzajem danych
e Zaplanowanie dziatan
e Budowa konkretnych funkcjonalnosci
4. Planowanie wdrozenia aplikacji
« Srodowisko testowe, a $rodowisko produkcyjne - przekazanie najwazniejszych informacji

e Sposoby implementacji gotowych aplikacji



